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S.0O.N

Kommer fran Holland, utvecklades 1943 f&r ddva barn.
Tva aktuella versioner:

« SON-R 2 72-7 (kan anvandas till 8 ar) 1998
« SON-I 6-40 ar 2008

Normerat bl.a. | Nederlanderna och Tyskland. Inga
ignifikanta skillnader i resultaten fran de bada landerna.



Utformat 16r ddva personet

Fungerar bra t6r andra personer med
kommunikationssvarigheter/sprakliga svarigheter

Autism, intellektuell funktionsnedsattning, tal/sprakstérning,
horselnedsattning

Personer som ar nyinvandrade och saknar svenska eller ar
tvasprakiga

Fungerar for aldre/vuxna personer med |IF da resultaten ocksa
ger referensalder.

Referensalder: genomsnittligt resultat for den aldern (50% &ver
~~h ENOS/. 1 1inAar)
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Mater framftorallt "fluid Intelligence” och visuell perception

Ambition att skapa ett test som sa lite som mojligt
paverkades av uppfostran och utbildning

Fokus pa problemlésningsférmaga.
Ingen tidsfaktor (nagra test har maxgrans)
Administration utan att testpersonen misslyckas sa mycke

Administrationstid omkring 60 minuter



Vad undersoks inte”

Verbal, spraklig férmaga
Minne

Inlarda kunskaper



AV Aood AdUdl b illoti Aativi il Ulltuld

fdrmaga

Testadministrationen anpassas till testpersonens
kommunikativa férmaga: Det kan administreras bade
verbalt, icke-verbalt och med en kombination av
verbala instruktioner och gester.

Skapa en naturlig situation.



Feedback

Testledaren ger feedback pa svaret (ratt eller fel).
Ger testpersonen mojlighet att andra sin
svarsstrateq!.

| versionen for sma barn visar man ratt svar. Loser
uppgiften tillsammans med barnet

—0r aldre hjalper man till att [6sa exempeluppgitten
men ger sedan endast information om nar det blir
att eller fel




Tidstaktorn

Maxtid pa nagra deltest, men inte
prestationspoang for snabb 16sning

Version 2 1/2 - 7: 2,5 minuter t6r del 2 av Mosalk,
Pussel och Monster

Version 6-40: 2 minuter 16r Mosaik och Mdnster



Uppgiften avslutas

For version 2 1/2 -7: 3 fel totalt pa de resonerande

de
de

testen, 2 fel pa performancedeltestens andra
- Mosalik, Pussel, Monster

For version 6-40: 2 tel totalt, sedan byt serie. Starta
nasta serie tva steg under féregaende series
poang.



Scoring

Enkelt dataprogram

Normerna baseras pa exakt alder och inte pa
aldersgrupper nar dataprogrammet anvands for
scoring

Normtabellerna per manad fram till 8 ar, sedan
Okar normgrupperna till 8-manadersintervall fran
16:6 ar.

Referensalder och SON-IQ kan fas pa 2 eller 3
Adeltect ncke’d med datornroarammet



Sl 4 de SWIHIVERVIY doide VS

Institute: nn

Department: nn
Grade: nn
Examiner: Gunilla Carlsson Kendall

1% 2% 10% 25% 50% 75% 90% 98% 99%
Subtests R refage S 2 4 & & 10 12 14 16 18
1. Analogles 25 14;3 12 Ana (RS) O
2. Mosaics 15 9:10 9 Mos (PS) )
3. Categories 22 11;5 10 Cat (RS)
4. Pattems 18 11;2 10 Pat (PS) 8

Total scores S ref. age gen. BO%-int

pct.= 53% r= 96 g= 85 rel. 95%Int { 98-107)

60 70 80 90 100 110 120 130 140

oo

Ho (subtests) Ti=T] ns. sd=1,1 p>20%

1Q* = 100

gen. 80%-interval { 93 - 107)

Observations

Motivation: good



2 5-7 ar

6 deltest, tva typer av uppgifter
Resonerande:

- Kategorier och Analogier. Abstrakt resonerande. Barnet
behdver forsta principen fér att kunna 16sa uppgiften.

- Situationer. Konkret resonerande. Realistiskt exempel med tid/
rymd/relation mellan personer eller objekt

Spatiala performancetest:
- Mosaik och Monster. Abstrakta monster

- Pussel. Konkreta bilder



Aldersspann

Fran 2,6 ar - fér yngre barn ar det ofta for svart.
(Det finns normer fran 2 ar, men
rekommendationen i klinisk anvandning fran 2,6
ar)

Utmaéarkt for barn mellan 7 och 8 ar om man
misstanker utvecklingstérsening eller barn som
ar "svartestade” . Vid normalbegavning ar det
battre att anvanda SON-| i det aldersspannet
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Instruktion:

o Viktig del av instruktion ar demonstrationen -
detaljerad | bdrjan. Man visar ratt svar eller
kompletterar barnets svar

o | dvergangen till del 2 ges ytterligare ett exempel



Ajalp parnet - U poang

— Om det ar klart att barnet inte kommer att klara
uppgiften inom tidsramen

— Om uppgiften inte ar klar nar tidsramen natts
— Eller barnet inte lyckats |6sa uppgiften
Vagran?

— Uppmuntra --- erbjud hjalp

— Visa och gor klart

— Avbryt efter tva vagran

— ...ta paus?



Tolkning av resultaten

SON-1Q ger en samlad kvot. Deltesten Analogier,
Mosaik och Monster korrelerar hdgre med varandre
an med Kategorier. Faktorerna inte tillrackligt skilde

for att fullt ut kunna tolkas.

Kategorier verkar korrelera mer med
sprakutveckling och verbal intelligens an de andra

Tolkning av resultat pa enskilda deltest
rekommenderas inte. Korrelationen ar sa stor att
skillnader antagligen taller inom ramen t6r matfel.



Administration 2 -/ ar

Startpunkt:

— 2-3-aringar: uppgift 1

— 4-5-3ringar: uppgift 3

— 6 ar och dldre: uppgift 5

— Anpassa startpunkt efter behov

Flera demonstrationsuppgifter

Maxtid:

— Mosaik, Pussel och Monster: 2,5 min

Avbrott:

— 3 fel—inte nédvandigtvis efter varandra

— 2 fel efter varandra pa Mosaik, Pussel och Monster
Arbeta tillsammans med barnet:

— Anpassa kommunikationen till barnet (pratar nar barnet forstar talat sprak)
— Tl berattar om svaret ar ratt eller fel — hjalper till nar det blir fel. Later barnet lyckas



Vlosalk

« Demonstration uppgift 1-3:
e Boérja i hornet
« Arbeta fran hoéger till vanster
« Borja nedifran och arbeta up

« Poang om klossarna placer
pa fel niva, men inte om de
roteras

« Korrigera fel

e Maxtid del 2: 2,5 min

« Aldersgranser (anpassa efter
férmaga) :
o 4-5ar bodrjar med uppgift 3
e 6 ar och aldre bdrjar med uppgift
« Backa om barnet misslyckas



Kategorier - Lategories

o [estledaren visar de foOrs
tva korten, lagger dem r:
med hJaIp av barnet: hor
dessa ihop? Fran uppgif
6 demonstrerar man inte
langre.

« SAag inte namnet pa
kategorin

e Anvand pappskivan att
ddlja alternativen medan
du instruerar | del 2

« Korrigera om korten lagg
slarvig eller upp och nec
men ge poang
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e Bitarna ar numrerade och
riktningen framgar pa
baksidan

e demonstrera térsta pussle

ta ut en bit, be barnet

agga. pussel tva - ta ut tv

Ditar.

o [estledaren lagger "tel” v
demonstrationen, skakar |
huvudet och visar hur det
blir ratt (eller ber barnet o
hjalp)

« Benamn inte motivet

e [idsgrans del 2: 2,5 min
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Analogler - Analogles

Bendmn /nte formerna

Administreringsordningen
framgar av locket. |
Demonstrationsbitar upp tilll

uppgift 7.
Del 1:

Tl lagger exempel enligt
iInstruktionen:

e 2 block i uppgift 2-5

« 1 block i uppgift 6-7

Del 2:

"Forst ar den sa har och
sedan blir den sa dar”



Situationer - Situations

e Del 1: pa
oilder till
Demonst

ra Ihop delar ¢
nelhet.

rera forsta korl

upp till uppgift 6.

e Del 2: komplettera bilde
sa sammanhanget blir
ratt. Benamn inte.
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« Demonstrera upp till uppgi
10. Om barnet ser att
teckningen inte blir ratt far
barnet gdra den igen | nas
ruta alt raderar man det so
barnet tycker ar fel

« Om inte: Visa var det blev t
och korrigera.

o Barnet kan gora ett nytt
forsok i ruta tva.

« Avbryt efter tva missar
e [idsgrans del 2: 2,5 min
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| deltest

Resonerande uppgifter

- Analogier (Likhet med WISC matriser och Raven)

. Kategorier (Likhet med WISC Likheter och
Bildkategorier)

Spatiala uppgitter, performance-test

- Mosaik (liknar WISC Blockmo&nster)

- Monster (liknar Monsterigenk&nning i Leiter)



Administration 6-40 ar

Demonstrationsexempel dar man visar och korrigerar.
Forst bjuder man in till att prova. uppmuntra, upprepa
instruktionen. Lagg forsta biten vid behov.

Flera serier - avsluta efter tva fel totalt, pabdrja den nya
serien 2 steg tidigare an antal ratt i féregaende serie.

Beratta om svaret ar ratt eller fel.

Korta instruktionen da tp kan den

Adminietration<stid: omkrina GO Min



40 Administration guidelines

9 10 11 12

Last Total
item errors
12 0,
12 1
12 2

3. Categories
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3 serier
Abstrakt resonerande

Svarighetsgraden hanger samman
med hur manga férandringar det ar
mellan utgangslaget och
slutresultatet

Avsluta serien efter 2 fel
bdrja nya serien tva steg
bakom forsta felet

Ingen tidtagning

" Den har andras och blir sa har.
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2 serler
Spatial férmaga
Performancetest

3 typer av block som laggs |
ram
svarighetsgraden dkar med
antalet typer av block

maxtid 2 min



nategorier
3 serier
ystrakt resonerande

Resonerande utifran
personer eller objekt som
har ett sambana
Successivt mer
overgripande, abstrakta,

begrepp

Ingen tidtagning

Har ar tre bilder som hér ihop. Har finns tva rutor me:



e lilvifflbe)
Mdnster

Spatialt performancetest

Fulltdlja monster
Tillatet att sudda

Maxtid:
2 min (uppgift 1-8)
3 min (uppgift 9-13)

\Nu ska vi rita. Du ser att det ar ett monster som ar rite



orrelation med andra tes

2014 Research Report SON-R 6-40

Korrelation med Wechslerskalorna och andra
Iknande vedertagna test: 0,80 (0,79-0.83)

e Verbala delskalor: 0,69

o« Performancedelskalor: 0,79

WNV: 0,77
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och S.O.N

Omtattar 10 individer, klinisk grupp

Undersékningarna gjorda pa

habiliteringsmottagningar: insamlade under varen
2014
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WPPS

HIQ: 0,88
PIQ: 0,90

VIQ: 0,79



HIK T WPPSI-III (N=10)
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Specialistarbete Johanna Hellberg och Miia Ekholm 2017

http://psykologkonsultation.se/artiklar-press-och-material

27 barn, 14 1 klinisk grupp och 13 med forvantad
utveckling, pa férskola.

- 2:6-3:11 ar

- Testning med bada instrumenten samt skattning av
medverkan

" Gruppen delades i tva: med svenska som férstasprak elle
andrasprak



~ Stark korrelation mellan WPPSI-IV och S.O.N.
* Hela gruppen r= 0,85

* Klinisk grupp r= 0,79

* Forvantad utveckling r= 0,91

- Sambanden ar starkare i gruppen men forvantad utveckling
och med svenska som férstasprak, men svagare i den
kliniska gruppen och gruppen med svenska som andrasprak.

- Barnen i den kliniska gruppen hade signifikant lattare att
medverka pa S.O.N dn pa WPPSI, métt med
observationsindex.
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Korrigerat for att normerna aldras pa grund av
Flynn-etfekten

Tidigare uppskattning: 1 1Q-poéang pa 3 ar, 3,3 p
pa 10 ar.

Inte lika stor som man tidigare trott. | senaste
normerna raknar man 2 |Q-poang pa 10 ar.

Beraknad med utgangspunkt i Standard 1Q och
80% sakerhetsniva



WISC HIQ-6k
25,63 poan




Vilka férmagor 6kar?

Okningen av formell utbildning och férandrade fritidsaktiviteter
har forandrat balansen mellan abstrakt och konkret vetande.

Ett vetenskapligt forhallningssatt till kunskap ar idag patagligt
lagt ned i aldrarna

Skickligare pa att hantera visuell information och |&dsa abstrakta
problem.

Flynn beskriver 6kningen i IQ-poang som en “liberation of the
human mind”

Flynneftekten ar framtorallt orsakad av miljétaktorer, enligt Flynn.
vilkeat inte innehAar att intellinene anhart hearar N MilidfaktAarar



Arv och miljo?

Enligt Flynn 6kar andelen tor det egna arvet med
alder.

Effekten ar 45% hos barn - resten ar beroende av
stimulans och miljé. Var man bor, hur skolgangen
ser ut och intressen som stimuleras.

.men 75% som vuxen. Varfor? Ar det |att att lara
blir det stimulerande och kan leda vidare till
viterligare larande. Ar det svart avtar lusten och
motivationen



Retest-eftekt

116 individer, 6-40 ar.
4:2 man (sd 1:4 man)

Resultaten relativt stabila, korrelationen mellan de tva
matningarna ar 0,92

men: vid andra tilltallet blir genomsnittet signifikant battre
Skillnaden kan vara upp till 5 1Q-poang. Manga

forbattras men en del far ocksa samre resultat vid
matning tva
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och skolframgang

Det finns ett starkt samband mellan resultat pa intelligenstest
ch skolframgang. I en studie av Deary m.fl. (2007) som
ymfattade mer 4n 70 000 engelska barn konstaterade man att
ntelligens bidrog till resultatet 1 alla &mnen som man
ndersokte. Storst var sambandet med resultatet 1 Matematik
ned 58,6% medan sambandet med resultatet 1 ”Art and
design” var 18,1%. Det innebar att andra faktorer spelar en
tor roll, men att detta ar en betydelsefull faktor.

dearv ] Strand S Smith P Fernandes C (2007): Intellicence and educational achievement



' Performance of the Thai children on the
SON-R 2,5-7 [a]

Udon Thani other parts
(poor rural area) Thailand
N=49 N=240
subtest mean (sd) mean (sd)
* Mosaics (spatial) 7.1 (2.8) 9.0 (2.9)
« Patterns (spatial) 8.3 (2.8) 11.3 (3.0)
« (Categories (reasoning) 7.2 (3.2) 9.7 (3.2)
« Situations (reasoning) 7.1 (3.3) 10.0 (3.4)
Total 1Q 82.8 (14.2) 100.2 (15.7)
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Performance of Kenyan children on ti

SON-R 2,5-7
Group N mean 1Q
Urban (Nakuru) 18 85.4

Rural school 12 69.3




Conclusion:
how to interpret the test scores

Test performance reflects level of intelligence.

But it is also true that

Test performance reflects the situation in which children grow up.

“real” intelligence but are better described as representing
differences in cognitive development.

Unless situations are fairly comparable, scores do not represent
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